
OIKOS – JUEGOS ALTERNATIVOS 

 

VERSION MARZO 2025 

Bingo 

Edad recomendada: A partir de 8 años 

Número de jugadores: 10 a 40 jugadores 

Qué se trabaja: Atención y concentración, memoria semántica, comprensión conceptual, 

trabajo en grupo y motivación mediante la gamificación del aprendizaje. 

Materiales: 

 Cartones de juego (media hoja, con 10 cuadrados divididos en dos filas de cinco). 

 Baraja de cartas del juego. Sólo tres religiones y comunes. 

 Premios (dulces, caramelos, pequeños obsequios, etc.). 

Normas: El educador o monitor reparte los cartones elaborados previamente. Cada 

participante debe escribir en los cuadrados las palabras o conceptos trabajados en las tres 

religiones y los comunes (ej. Iglesia, Mahoma, kosher…) El educador valida cada cartón con 

su firma para evitar irregularidades.  

Posteriormente, se barajan las cartas y se van sacando una a una, fomentando la 

participación de los jugadores. Cada vez que se muestra una carta, el grupo debe definirla de 

acuerdo con lo aprendido previamente antes de continuar con la siguiente. Se otorgan 

premios parciales por línea completada y premios mayores por lograr el bingo completo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – AUKERAKO JOKOAK  

 

VERSION MARZO 2025 

Bingoa 

Gomendatutako adina: 8 urtetik gora 
 
Jokalari-kopurua: 10-40 jokalari 
 
Zer lantzen da? Arreta eta kontzentrazioa, oroimen semantikoa, kontzeptuen konprentsioa,  
talde-lana eta ikaskuntzaren gamifikazioaren bidezko motibazioa.  
 
Materialak: 
 
• Joko-kartoiak (orri-erdi, 10 karratu, bosteko bi ilaratan). 
• Jokoari dagokion karta-sorta. Hiru erlijio eta komunak bakarrik. 
• Sariak (gozokiak, karameluak, opari txikiak eta abar). 
 
Arauak: Hezitzaileak edo monitoreak aldez aurretik prestatutako kartoiak banatzen ditu. 
Parte-hartzaile bakoitzak hiru erlijioetan eta komunetan landutako hitzak edo kontzeptuak 
(adibidez, Eliza, Mahoma, koxer...) idatzi behar ditu karratuetan. Hezitzaileak kartoi bakoitza 
bere sinaduraz balioztatzen du, irregulartasunak saihesteko helburuz. 
 
Ondoren, kartak nahasi eta banan-banan ateratzen dira, jokalarien parte-hartzea sustatuz. 
Karta bat erakusten den bakoitzean, taldeak ikasitakoaren arabera definitu behar du, 
hurrengoa atera aurretik. Linea egiten denean, sari partzialak emango dira; bingoa lortzen 
denean, sari handiagoak.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – JUEGOS ALTERNATIVOS 

 

VERSION MARZO 2025 

Juego de las familias 

Edad recomendada: A partir de 9 años 

Número de jugadores: 3 a 8 jugadores 

Qué se trabaja: Memoria, expresión oral, interacción social y conocimiento de los 

elementos pertenecientes a cada religión. 

Materiales: 

 Baraja de cartas del juego. 

Normas: El objetivo es reunir cinco cartas de la misma religión. Las cartas comunes actúan 

como comodines. Los jugadores se piden cartas entre sí de manera directa. Si el jugador 

interrogado posee la carta solicitada, debe entregarla; si no, el turno pasa al siguiente. El 

juego continúa hasta que uno de los participantes logra reunir una familia completa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – AUKERAKO JOKOAK  

 

VERSION MARZO 2025 

Familia-jokoa 

Gomendatutako adina: 9 urtetik gora. 

Jokalari-kopurua: 3-8 jokalari 

Zer lantzen da? Oroimena, mintzamena, interakzio soziala eta erlijio bakoitzari dagozkion 

elementuak ezagutzea. 

Materialak:  

 Jokoari dagokion karta-sorta 

Arauak: Helburua erlijio bereko bost karta biltzea da. Karta komunak komodin gisa 

erabiltzen dira. Jokalariek kartak eskatzen dizkiote elkarri. Karta eskatzen zaion jokalariak,  

eskatutako karta badu, eman egin beharko du; bestela, txanda hurrengoari pasatuko zaio. 

Jokoak aurrera jarraitzen du harik eta parte-hartzaileetako batek familia oso bat biltzea 

lortzen duen arte. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – JUEGOS ALTERNATIVOS 

 

VERSION MARZO 2025 

Juego de robo o descarte  

Edad recomendada: A partir de 10 años 

Número de jugadores: 3 a 8 jugadores 

Qué se trabaja: Estrategia, toma de decisiones, razonamiento lógico, autocontrol y 

observación. 

Materiales: 

 Cartas de las tres religiones, comunes y cartas de actitudes que destruyen. 

Normas: Cada jugador comienza con 5 o 6 cartas, las comunes son comodines. 

 Modo robo: los jugadores roban una carta al jugador de su derecha sin mirar, y el 

primero que logra reunir 5 o 6 cartas (dependiendo del número de jugadores) de la 

misma religión gana. 

 Modo descarte: cada jugador descarta las cartas que no le sirven y roba el mismo 

número del mazo. Si el mazo se agota, se reutilizan las del descarte. Gana quien logra 

una mano completa de la misma religión. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – AUKERAKO JOKOAK  

 

VERSION MARZO 2025 

Kartak lapurtzeko edo uzteko jokoa  

Gomendatutako adina: 10 urtetik gora 

Jokalari-kopurua: 3-8 jokalari 

Zer lantzen da? Estrategia, erabakiak hartzea,  arrazoibide logikoa, autokontrola eta 

behaketa.  

Materialak: 

 Hiru erlijioei dagozkien kartak, karta komunak eta suntsitzen duten jarrerei buruzko 

kartak.  

Arauak:  Jokalari bakoitzak 5 edo 6 karta ditu hasteko. Karta komunak komodinak dira.  

 Karta-lapurreta: jokalariek eskuineko jokalariari karta bat lapurtzen diote begiratu 

gabe, eta erlijio berari dagozkion 5 edo 6 karta (jokalari-kopuruaren arabera) biltzen 

dituen lehenak irabazten du. 

 Karta-uztea: jokalari bakoitzak balio ez dioten kartak baztertu eta karta-pilotik utzi 

dituen beste hartuko ditu. Karta-piloko kartak amaitzen badira, baztertu edo utzi 

diren kartak berrerabiliko dira. Erlijio berari dagokion eskua lortzen duenak 

irabazten du. 

 

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – JUEGOS ALTERNATIVOS 

 

VERSION MARZO 2025 

Juego de memoria 

Edad recomendada: A partir de 6 años 

Número de jugadores: 1 a 4 jugadores 

Qué se trabaja: Memoria visual, atención, discriminación perceptiva y comprensión de los 

paralelismos entre religiones. 

Materiales: 

 Una baraja de cartas por grupo. 

Normas: Las cartas se colocan boca abajo formando filas. En el nivel inicial, se deben 

emparejar cartas de la misma religión. Las cartas comunes sirven de comodín y otorgan 2 

puntos. En el nivel avanzado, se emparejan cartas que representen elementos equivalentes 

entre distintas religiones. Los jugadores levantan dos cartas por turno; si coinciden, las 

conservan y suman puntos. Si no, las vuelven a colocar y continúa el siguiente jugador. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – AUKERAKO JOKOAK  

 

VERSION MARZO 2025 

Oroimen-jokoa 

Gomendatutako adina: 6 urtetik gora 

Jokalari-kopurua: 1-4 jokalari 

Zer lantzen da? Oroimen bisuala, arreta, pertzepzio-bereizketa eta erlijioen arteko 

paralelismoak ulertzea. 

Materialak:  

 Karta-sorta bana taldeko  

Arauak: Kartak behera begira jartzen dira, ilaran. Hasierako mailan, erlijio bereko kartak 

parekatu behar dira. Karta komunak komodin gisa erabil daitezke eta 2 puntu ematen dituzte. 

Maila aurreratuan, erlijio desberdinen arteko elementu baliokideak irudikatzen dituzten 

kartak parekatzen dira. Jokalariek bi karta altxatzen dituzte txanda bakoitzeko; kartok bat 

badatoz, gorde eta puntuak lortzen dituzte. Bestela, berriro jarriko dituzte mahai gainean eta 

hurrengo jokalariak jarraituko du. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – JUEGOS ALTERNATIVOS 

 

VERSION MARZO 2025 

Estilo Póker Francés 

Edad recomendada: A partir de 12 años 

Número de jugadores: 1 a 6 jugadores 

Qué se trabaja: Cálculo de probabilidades, estrategia, concentración y gestión del riesgo. 

Materiales: 

 Baraja de cartas del juego,  

 Habas o fichas de puntuación. 

Normas: Se reparten cinco cartas a cada jugador. Cada uno puede descartar las cartas que 

estime, recibiendo nuevas del mazo. El objetivo es lograr combinaciones (parejas, tríos, 

póker (4 iguales), full (pareja y trío)) dentro de una misma religión; las cartas comunes 

funcionan como comodines: 

 Parejas (2) 

 Trío (3) 

 Full (pareja y trío) 

 Póker (4 iguales) 

 Repóquer (5)  

El ganador de cada ronda recibe un haba. Gana la partida el jugador que consigue diez 

habas. 

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – AUKERAKO JOKOAK  

 

VERSION MARZO 2025 

Poker frantsesaren itxurakoa 

Gomendatutako adina: 12 urtetik gora  

Jokalari-kopurua: 1-6 jokalari  

Zer lantzen da? Probabilitate-kalkulua, estrategia, kontzentrazioa eta arriskuen kudeaketa. 

Materialak:  

 Jokoari dagokion karta-sorta. 

 Babak edo puntuazio-fitxak  

Arauak: Jokalariei bosna karta ematen zaizkie. Bakoitzak nahi beste karta baztertu ditzake, 

karta-pilotik ordezkoak jasoz. Helburua erlijio beraren barruan konbinazioak [pareak, 

hirukoak, pokerra (4 berdin), full (parea eta hirukoa)] lortzea da; karta komunak komodin 

gisa erabiltzen dira: 

 Parea (2) 

 Hirukoa (3) 

 Full (parea eta hirukoa) 

 Poker (4 berdin) 

 Errepoker (5)  

Txanda bakoitzeko irabazleak baba edo fitxa bat jasoko du. Hamar lortzen dituenak irabazten 

du partida. 

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – JUEGOS ALTERNATIVOS 

 

VERSION MARZO 2025 

Motricidad fina y creatividad 

Edad recomendada: Menores de 8 años y personas mayores 

Número de jugadores: Grupos variables 

Qué se trabaja: Motricidad fina, expresión artística, creatividad, comunicación oral y 

aprendizaje cooperativo. 

Materiales: 

 Cartas en blanco y negro impresas en formato A3 o A4. 

 Materiales de dibujo y color (lápices, ceras, rotuladores). 

Normas: Cada participante elige una carta de una religión y una carta común, las colorea y 

luego explica al grupo qué ha dibujado, porqué le ha dado esos colores, qué representa y por 

qué es importante. El grupo comenta conjuntamente los significados. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – AUKERAKO JOKOAK  

 

VERSION MARZO 2025 

Motrizitate xehea eta sormena 

Gomendatutako adina: 8 urtetik beherako umeak eta adineko pertsonak  

Jokalari-kopurua: Taldeak 

Zer lantzen da? Motrizitate xehea, adierazpen artistikoa, sormena, ahozko komunikazioa 

eta lankidetzako ikaskuntza.   

Materialak: 

 Zuri-beltzeko kartak, A3 edo A4 formatuan inprimatuak.  

 Marrazketarako materiala eta kolore anitz (lapitzak, argizarizko pinturak, 

errotuladoreak).  

Arauak: Parte-hartzaile bakoitzak erlijio bati dagokion karta bat eta karta komun bat 

aukeratzen ditu. Ondoren, margotu egiten ditu eta, gero, taldeari azaltzen dio zer marraztu 

duen, zergatik aukeratu dituen kolore horiek margotzeko, zer irudikatzen duen marrazkiak 

eta zergatik den garrantzitsua. Taldekideek esanahiak komentatzen dituzte elkarrekin.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – JUEGOS ALTERNATIVOS 

 

VERSION MARZO 2025 

Sin recuadro 

Edad recomendada: A partir de 10 años 

Número de jugadores: 8 a 15 jugadores 

Qué se trabaja: Razonamiento lógico, argumentación, trabajo en equipo, consenso y 

conocimiento de los valores religiosos y culturales. 

Materiales: 

 Cartas sin recuadro de color (de las tres religiones, comunes y de valores). 

Normas: Los grupos deben clasificar las cartas según el color o religión a la que pertenecen, 

justificando sus decisiones y alcanzando acuerdos. Al finalizar, se revisan los resultados y se 

reconoce al grupo con mayor número de aciertos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – AUKERAKO JOKOAK  

 

VERSION MARZO 2025 

Lauki gabe 

Gomendatutako adina: 10 urtetik gora 

Jokalari-kopurua: 8-15 jokalari  

Zer lantzen da? Arrazoibide logikoa, argudiatzea, talde-lana, adostasuna eta erlijio- eta 

kultura-balioak ezagutzea 

Materialak:  

 Kolorezko laukirik gabeko kartak (hiru erlijioei dagozkienak, komunak eta balioei 

dagozkienak) 

Arauak: Taldeek kolorearen edo erlijioaren arabera sailkatu behar dituzte kartak, euren 

erabakiak justifikatuz eta akordioak lortuz. Amaitzean, emaitzak aztertzen dira, eta gehien 

asmatu dituen taldea irabazletzat jotzen da.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – JUEGOS ALTERNATIVOS 

 

VERSION MARZO 2025 

La línea 

Edad recomendada: A partir de 9 años 

Número de jugadores: 2 a 6 jugadores 

Qué se trabaja: Comprensión conceptual, expresión oral, toma de decisiones y refuerzo del 

aprendizaje mediante el movimiento y la dinámica grupal. 

Materiales: 

 Baraja de cartas del juego. 

 Dado. 

Normas: Se colocan las cartas de las tres religiones y las comunes en línea, a las que se 

suman las actitudes que destruyen (unas 40 cartas), en caso de tener más barajas se podrías 

poner dos seguidas haciendo el juego más largo. Cada jugador recibe una religión asignada 

antes de lanzar el dado. Al lanzar el dado, avanza por las cartas (ej 5, avanza 5 cartas):  

 si cae en una carta de su religión y la explica correctamente, repite turno 

 si cae en una carta común y la explica correctamente, repite turno 

 si cae en una carta de otra religión, pasa el turno 

 si cae en una carta que resta puntos, vuelve a lanzar y retrocede el número que 

indique el dado. 

El primero en llegar a la línea final gana.  

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – AUKERAKO JOKOAK  

 

VERSION MARZO 2025 

Ilara 

Gomendatutako adina: 9 urtetik gora 

Jokalari-kopurua: 2-6 jokalari 

Zer lantzen da? Kontzeptuen konprentsioa, ahozko ulermena, erabakiak hartzea, 

mugimenduaren eta talde-dinamikaren bidez ikasitakoa indartzea. 

Materialak: 

 Jokoari dagokion karta-sorta 

 Dadoa. 

Arauak: Hiru erlijioei dagozkien kartak eta komunak ilaran jartzen dira. Horiei, suntsitzen 

duten jarrerak eransten zaizkie (40 bat karta); karta-sorta gehiago baditugu, bi, bata 

bestearen atzetik, jarri daitezke, jokoa luzatzeko. Jokalari bakoitzari erlijio bat ematen zaio 

dadoa bota aurretik. Dadoa bota ondoren, kartetan zehar aurrera egiten du (esaterako, 5 

ateratzen badu dadoaz, 5 karta aurreratzen da:  

 Bere erlijioari dagokion kartan geratzen bada eta ondo azaltzen badu, txanda 

errepikatzen du. 

 Karta komun batean geratzen bada eta ondo azaltzen badu, txanda errepikatzen du. 

 Beste erlijio bati dagokion kartan geratzen bada, txanda pasatzen du.  

 Puntuak kentzen dituen karta batean geratzen bada, berriz botatzen du dadoa eta 

dadoak erakusten duen bestean atzera egiten du.    

Amaierara iristen den lehenengoak irabazten du.  

 

 

 

 

 

 



OIKOS – JUEGOS ALTERNATIVOS 

 

VERSION MARZO 2025 

UNO 

Edad recomendada: A partir de 8 años 

Número de jugadores: 2 a 8 jugadores 

Qué se trabaja: Razonamiento lógico, atención, asociación de conceptos y rapidez 

cognitiva. 

Materiales: 

 Baraja de cartas del juego. 

Normas: Se juega siguiendo la mecánica del clásico 'UNO'. Los jugadores pueden lanzar 

cartas del mismo color (religión) o de la misma categoría (libros, edificios, celebraciones, 

etc.). Las cartas comunes funcionan como comodines válidos para todas las religiones. 

 Las actitudes que destruyen OIKOS son un +2 (el siguiente jugador roba dos cartas) 

 Si un jugador no puede echar carta, roba una, que puede echar o si no pasa turno. 

 El que se quede con una sola carta dice uno.  

 El primero en quedarse sin cartas ganas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OIKOS – AUKERAKO JOKOAK  

 

VERSION MARZO 2025 

UNO 

Gomendatutako adina: 8 urtetik gora. 

Jokalari-kopurua: 2-8 jokalari  

Zer lantzen da? Arrazoibide logikoa, arreta, kontzeptuen asoziazioa eta prozesatze 

kognitiboaren lastertasuna. 

Materialak:  

 Jokoari dagokion karta-sorta. 

Arauak: 'UNO' jokoaren dinamikari jarraituz jokatzen da. Jokalariek kolore bereko (erlijioa) 

edo kategoria bereko (liburuak, eraikinak, ospakizunak, … ) kartak bota ditzakete. Karta 

komunak komodin gisa erabiltzen dira erlijio guztietarako.  

 OIKOS suntsitzen duten jarrerak: + 2 (hurrengo jokalariak karta bi hartzen ditu) 

 Jokalari batek ezin badu kartarik bota, bat hartzen du; hau botatzen ez badu, txanda 

pasatzen du.  

 Karta batekin bakarrik geratzen denak UNO esaten du.  

 Kartarik gabe lehenengo geratzen denak irabazten du.  

 


